CULTURA OCEANICA

A quién va dirigido:

Profesores de nivel bachillerato, CCH y licenciatura y sus alumnos

Disciplinas meta:

Ciencias, Ciencias de la Tierra, Ciencias Sociales, Arte

Objetivos:
e Incidir en las tematicas basicas de los océanos para alumnos de nivel medio superior
y superior de la UNAM.
e Promover una cultura ocednica que aumente la conciencia de la importancia de
mares.
e Hacer accesible la investigacidon y conocimiento generado de los océanos a maestros

y alumnos.



Logos y tipo de campos para la integracion en el Formato de las Actividades

Tipo Logo

Titulo de la actividad

Duracion

Fuente y/o autor de
la actividad

Publico objetivo o
edad

El uso de los Logos en cada Formato de Actividades que se recomienda presentar en el encabezado

como en el siguiente ejemplo:

Actividad (de un Formato)

El mar profundo y sus habitantes (Titulo de la Actividad)

El mar profundo y sus 180 minutos Adriana Gaytan 16+
habitantes Caballero 42 y 52 afio de bachillerato

Este encabezado permitira al usuario del formato a conocer:
a) eltema o titulo de la actividad,
b) el tiempo sugerido para el desarrollo de la actividad,

c) el creador del formato con la actividad para el eje tematico en cuestion, y



d) aquien va dirigida la actividad



Logos para los 7 ejes definidos por UNESCO
Cada formato llevard un logo que facilite al usuario de los Formatos de Actividades a cual de los 7

ejes definidos por UNESCO corresponde la Actividad.

Ejes Tematicos
1. El planeta Tierra tiene un gran océano con muchas
caracteristicas

2. El océano y la vida en el océano definen al planeta

3. El océano tiene gran influencia sobre el clima y el tiempo
(para este logo se tiene otra opcidon mas que colocamos abajo)

4. El planeta es habitable por el gran océano

5. El océano sostiene una gran diversidad de vida y ecosistemas

6. El océano y la sociedad estan interconectados

7. La mayor parte del océano esta inexplorada




En seguimiento el logo se ejemplificaria como

Actividad (de un Formato)

El mar profundo y sus habitantes (Titulo de la Actividad)

2
El mar profundo y sus 180 minutos Adriana Gaytan 16+
habitantes Caballero 42 y 52 afio de bachillerato

Donde el logo correspondiente al eje tematico 5 (El océano sostiene una gran diversidad de
vida y ecosistemas) se presenta acompafnado del nimero correspondiente como guia para el

usuario.



Logos de incidencia de la actividad con la Agenda 2030

Para alcanzar los 17 Objetivos del Desarrollo Sostenible (ODS) de las Naciones Unidas los océanos
son fundamentales ya que contribuyen a integrar con vision de largo plazo el ambiente, la sociedad
y la economia. Es por esta razén que se propone, siguiendo el formato de UNESCO integrar en cada
formato los logos de la Agenda 2030 que cada Accién considera. Estos se pueden consultar en la liga

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible/

Como ejemplo:

Actividad (de un Formato)

El mar profundo y sus habitantes (Titulo de la Actividad)

El mar profundo y sus 180 minutos Adriana Gaytan 16+
habitantes Caballero 49 y 52 afio de bachillerato

EDUCACION
DE GALIDAD

14 Sisens

5 14.1,14.2,14.6, 14.a

Donde el logo del ODS 14 Vida submarina, siempre se debera presentar ya que el propdsito de
la Actividad va dirigida a los mares. Este se acompafiara de aquellas metas y submetas del ODS
14 acorde a la liga https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/oceans/

Otros logos de la Agenda 2030 pueden acompafiar la actividad de ser requerido si inciden en

otro(s) ODSs con base en la liga https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-

desarrollo-sostenible/.
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